
新北市武林國小 108學年度學生中文打字比賽實施計畫 

壹、實施目的： 

一、推動資訊教育，訓練學生各種電腦技能，增進電腦工具的操作與應用技巧。 

二、落實資訊融入領域課程，培養學生將所學運用至各科學習，並能利用電腦處理日常生活的各
項事物。 

貳、參加對象： 

本校三、四、五、六年級學生，每班最多推薦 3 名。 

參、比賽時間： 

年級 3 年級 4 年級 5 年級 6 年級 

時程 
5 月 11 日（一），

8:10-8:40 

5 月 12 日（二），

8:10-8:40 

5 月 13 日（三），

8:10-8:40 

5 月 14 日（四），

8:10-8:40 

肆、比賽辦法： 

一、不限制輸入法，除主辦單位（教務處）所提供系統內建的輸入法（注音、倉頡）外，若要使

用其他輸入法，請事先自備光碟交給資訊組長安裝使用。 

二、施測軟體：以本校校網中「UPTS 6.0 線上打字系統」進行測驗。 

登入方式 校網首頁 / 學生服務 / 中文打字測驗 / 選擇年級 / 測驗中文輸入 

三、打字的內容：3-5 年級第一課國語課文。6 年級第二課國語課文。 

四、測驗時間：每次以 3 分鐘為限（計時由系統計算），時間到系統即自動停止。 

五、每個人有兩次機會（打字內容相同），取較佳一次成績計算。 

六、比賽進行時，若個人因素造成程式中斷者，該次成績則不予計算。 

七、評比方式以系統計算之「每分鐘字數多者」為優勝。若字數相同，則再以「得分高者」為優
勝。 

伍、獎勵方式： 

一、各年級取優選 3 名，分別頒發獎狀、獎品及榮譽卡。 
入選 2 名，分別頒發獎狀及榮譽卡。 

二、於學生晨會公開表揚。 

陸、經費來源： 

所需經費擬由教學活動費支應。 

柒、經費概算： 

品項 數量 單價 金額 備註 

(優選)文具組 12 50 600 3.4.5.6 四個年級 

小計   600  

捌、本辦法呈校長核准後實施，修正時亦同。 

承辦人：        單位主管：      總務主任：        主計主任：   校長： 


